Задание

на курсовую работу  по дисциплине: Процедурное программирование
1. Тема курсовой работы: Разработка на языке Си программы решения задачи:    

Построить график зависимости функции  y = esinx

и записать координаты  графика в текстовый и бинарный файлы.

2. Перечень подлежащих разработке вопросов:

· разработка и отладка программы;

· оформление пояснительной записки.

3. Общие требования к реализации программы:

· предусмотреть запись исходных данных и результатов вычислений в создаваемый или существующий файл, расположенный в директории студента;

· предусмотреть возможность выдачи содержимого файла на экран дисплея  и принтер.

4. В состав пояснительной записки должны входить разделы:

· титульный лист;

· настоящее задание (в заполненном виде);

· введение;

· описание программы ;

· список литературы;

· содержание (оглавление);

5. Календарный план работы над курсовой работой:

	Этап
	                              Содержание этапа работы
	Срок выполнения

	1
	Получение задания.
	

	2
	Анализ задания, постановка задачи, изучение литературы.
	

	3
	Разработка метода решения задачи.
	

	4
	Разработка алгоритма программы.
	

	5
	Разработка и отладка программы.
	

	6
	Оформление и сдача пояснительной записки на проверку.
	

	7
	Защита курсовой работы.
	


Введение

Подготовка высококвалифицированных специалистов по автоматизированным системам обработки информации и управления, обладающих системными знаниями, широким кругозором, навыками практической работы с современными вычислительными машинами и средствами связи предполагает приобретение фундаментальных знаний и практических навыков по программированию.

Ориентированное на самостоятельную работу студентов курсовое проектирование обеспечивает приобретение практических навыков работы по всем этапам технологии программирования.

Обшей целью курсового проектирования по дисциплине «Процедурное программиррование» является формирование студентами системы знаний и умений по средствам и технологии программирования на языке Си, включая такие этапы решения задачи как:

· мотивация  задачи программирования;

· конкретизация постановки задачи программирования;

· разработка алгоритма решения задачи;

· редактирование и отладка текста программы в среде программирования;

· документирование.

Описание программы

#include <graphics.h>

#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <dos.h>

#include <math.h>

#define PI 3.141593

#define M 50

#define XMin 0

#define XMax 640

#define YMin 0

#define YMax 480

int main(void)

{  FILE *f, *text;

   /* Автоопределеие видеоадаптера */

   int gdriver = DETECT, gmode, errorcode;

   int i, Xc, Yc;

   float x,y,step=0.01*PI;

  /* Открытие файлов */

   if ((f = fopen("function.dat", "wb"))== NULL)

    {puts("Не могу открыть файл\n");

     exit(1);}

   if ((text = fopen("function.txt", "w+t"))== NULL)

    {puts("Не могу открыть файл\n");

    exit(1);}

 /* Инициализация графики */

   initgraph(&gdriver, &gmode, "");

/* получение результата инициализации */

   errorcode = graphresult();

/* если произошла ошибка */

   if (errorcode != grOk)

   {

      printf("Ошибка графики: %s\n", grapherrormsg(errorcode));

      printf("Нажмите любую клавишу для выхода: ");

      getch();

      exit(1);

   }

  bar(XMin,YMin,XMax,YMax);

  setviewport(XMin,YMin,XMax,YMax,1);

 /* Вычисление координат центра */

  Xc=getmaxx()/2;

  Yc=getmaxy()/2;

 /* Рисование сетки */

  setcolor(LIGHTGREEN);

  setlinestyle(SOLID_LINE,0,NORM_WIDTH);

  for (x=-10*PI;x<10*PI;x+=step*10)

  {

   moveto(M*x+Xc,YMin);

   lineto(M*x+Xc,YMax);

   moveto(XMin,M*x+Yc);

   lineto(XMax,M*x+Yc);

  }

  /* Рисование осей */

  setcolor(BLACK);

  setlinestyle(SOLID_LINE,0,THICK_WIDTH);

  moveto(XMin+10,Yc);

  lineto(XMax-10,Yc);

  lineto(XMax-20,Yc+5);

  moveto(XMax-10,Yc);

  lineto(XMax-20,Yc-5);

  moveto(Xc,YMax-10);

  lineto(Xc,YMin+10);

  lineto(Xc+5,YMin+20);

  moveto(Xc,YMin+10);

  lineto(Xc-5,YMin+20);

  outtextxy(XMax-15,Yc+10,"X");

  outtextxy(Xc-15,YMin+10,"Y");

  outtextxy(Xc-10,Yc+5,"0");

 /* Установка начальных параметров */

  setcolor(LIGHTRED);

  setlinestyle(SOLID_LINE,0,THICK_WIDTH);

  moveto(x=-10,y=exp(cos(x)));

  fprintf(text,"    x         y\n");

  i=M;

 /* Рисование графика функции */

  for (x=-10*PI;x<10*PI;x+=step)

   {

     y=exp(cos(x));

      if(i==M)

      {
       fprintf(text,"%5.1f*PI   %5.2f\n",x/PI,y);

       putw(x*100/PI,f);

       putw(y*100,f);

       i=0;
      }

     lineto(M*x+Xc,M*y+Yc);

     i++;

    }

  /* Вывод названия функции */

   setcolor(BLUE);

   settextstyle(0,0,2);

   outtextxy(30,20,"График функции");

   outtextxy(30,45," y=exp(cos(x))");

   delay(5000);

 /* Закрытие файлов */

   fclose(f);

   fclose(text);

 /* Закрытие графики */

   closegraph();

 /* Открытие файла для чтения */

   if ((f = fopen("function.dat", "rb"))== NULL)

    {puts("Не могу открыть файл\n");

     exit(1);}

  /* Вывод координат на экран */

   printf("Координаты графика функции y=exp(cos(x))\n");

   printf("    x         y\n");

   delay(2000);

   while(y!=EOF)

   {

    x=getw(f);

    y=getw(f);

    printf("%5.1f*PI   %5.2f\n",x/100,y/100);

    delay(100);

   }

   delay(3000);

   /* Закрытие файла */

   fclose(f);

   return 0;

}
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